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Tablica Interaktywna

Efektywna powierzchnia tablicy (obszar interaktywny), na ktorej mozna dokonywac notatek, sterowac
pracg komputera i wySwietla¢ obraz z projektora co najmniej 156 cm x 117 cm (przekatna 77 cali —
195 cm).

Format tablicy — 3/4.

Waga — maksymalnie 20 kg.

Powierzchnia tablicy magnetyczna (wykorzystanie magneséw do mocowania kartek do tablicy) oraz
umozliwiajgca pisanie pisakami sucho Scieralnymi.

Technologia — dotykowa, optyczna.

Komunikacja tablicy z komputerem za pomocg przewodu USB.

Gwarancja producenta na tablice — 2 lata.

Obstuga tablicy za pomocg zatgczonych pisakéw i za pomocg palca.

Potka na pisaki tego samego producenta co tablicy.

Potka na pisaki wyposazona w przyciski do wyboru koloréw (czarny, niebieski, czerwony i zielony).
Przycisk uruchamiajacy funkcje gabki oraz przyciski do wywotywania procesu orientacji tablicy,
klawiatury ekranowej i prawego przycisku myszy.

W zestawie z tablicg dwa pisaki.

Obstuga dwdch jednoczesnych dotknie¢ umozliwia prace do dwoch uzytkownikow z materiatem
interaktywnym na tablicy wykorzystujgc dotgczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.
Rozpoznawanie gestdw wielodotyku: dotkniecie obiektu w dwdch punktach i obracanie punktow
dotyku wokét srodka — obracanie obiektu, dotkniecie obiektu w dwdch punktach i oddalanie lub
przyblizanie punktéw dotyku — zwiekszanie i zmniejszanie obiektu.

Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce, certyfikowany zgodnie z norma ISO
9001:2000 lub ISO 9001:2008 w zakresie urzadzen audiowizualnych.

Oprogramowanie interaktywne do tablicy

Oprogramowanie do obstugi tablicy lub monitora interaktywnego (zwanych dalej interaktywny
wyswietlacz), ktdre pozwala na przygotowanie tresci lekcji, jej wySwietlenie w czasie zaje€ i
archiwizacje po ich zakonczeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno oferowane
oprogramowanie. Wszystkie opisane ponizej funkcje muszg by¢ realizowane bez koniecznosci
wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza sie realizacji funkcji przez wiecej niz jedno
oprogramowanie.

Multituch (wielodotyk)

e Program musi obstugiwac, co najmniej dwadziescia rownoczesnych dotkniec, kiedy jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

o Aplikacja musi obstugiwa¢ multituch (wielodotyk) w systemach operacyjnych Windows i MAC,
gdy s3 one uzywane z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem wielodotykowym.

e Oprogramowanie musi obstugiwaé gesty multitouch wykonywane przez jednego lub wielu
uzytkownikéw jednoczesnie przy kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczu
wielodotykowym.

e Program musi wspiera¢ co najmniej gesty:

o powiekszanie i pomniejszanie obiektu poprzez zblizanie i oddalanie palcow
dotykajacych go,
o obracanie obiektu poprzez przesuwanie palcéw osiowo wzgledem siebie,




o przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu
przejscia do kolejnej lub poprzedniej strony,

o potrzasniecie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrzasniecie
obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy sktadowe.

Tworzenie materiatéw lekcyjnych

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na przygotowanie i prezentacje tresci
lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne sg rozwigzania zdalne, chmurowe
dostepne poprzez sie¢ Internet.

e Program do interaktywnych wyswietlaczy musi zawiera¢ kreator do tworzenia ¢éwiczen
interaktywnych, ktdry pozwala nauczycielom wybiera¢ sposrod zestawdw aktywnosci i
szablondw graficznych, aby utworzy¢ zadania dla uczniéw w krotkim czasie. Kreator musi:

o zawierac co najmniej dwie rézne aktywnosci dwa szablony graficzne, w tym
koniecznie sortowanie elementow i odwracane dwustronne karty z tekstem i/lub
obrazem,

o umozliwia¢ nauczycielom zapisanie tresci danej aktywnos$ci ponownego jej uzycia w
innej aktywnosci,

o pozwala¢ na wstawienie bezposrednio do tresci lekcji przygotowanych w kreatorze
aktywnosci, bez konieczno$ci opuszczania aplikacji do interaktywnych wyswietlaczy,

o umozliwia¢ nauczycielom korzystanie z losowego wyboru ucznia na podstawie
przygotowanej i zapisanej wczesniej listy uczniow danej klasy,

o przygotowane ¢wiczenia interaktywne moga byc¢ rozwigzywane przez ucznidéw na
interaktywnym wyswietlaczu lub poprzez siec¢ Internet na indywidualnych
urzadzeniach komputerowych kazdego z uczniéw.

e Aplikacja do interaktywnych wyswietlaczy musi importowac i eksportowac pliki PowerPoint®
oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).

e Oprogramowanie do interaktywnych wyswietlaczy musi pozwala¢ na wstawienie przez
uzytkownikéw tabel bezposrednio do tresci lekcji. Program pozwala przeksztatci¢ odrecznie
narysowane tabele na tabele, ktore sg juz wstepnie sformatowane, na podstawie
przeksztatcanego szkicu.

e Aplikacja pozwala na grupowanie stron (tresci pojedynczych tablic), tak aby mozliwe byto
utworzenie korelacji z konspektami zaje¢ i harmonogramami oraz rozbicie materiatu na
segmenty w celu lepszej organizacji tresci programowych.

e Program musi zawiera¢ karte wtasciwosci, ktéra pozwala z jednego miejsca modyfikowaé style
tekstu, animacje obiektéw, efekty wypetnienia ksztattéw i style linii.

e Musi zawiera¢ narzedzie do graficznego odwzorowania poje¢ (concept mapping).

Prowadzenie lekcji

e Program musi umozliwia¢ nauczycielowi prowadzenie i sterowanie trescig lekcji za pomoca
tabletu dziatajgcego pod jednym z systeméw operacyjnych Android lub iOS.

e Aplikacja musi obstugiwac co najmniej dwie ré6zne metody dotykowe, w celu uzyskania
dostepu do menu wywolywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy, gdy program jest
uzywany z kompatybilnym interaktywnym wyswietlaczem.

e Oprogramowanie musi umozliwi¢ uzytkownikom wstawianie przegladarek internetowych
bezposrednio do tresci lekcji (wbudowana przegladarka internetowa). Przegladarka
internetowa wyswietla ,zywa”, interaktywng zawarto$¢ internetowg bezposrednio na stronie.
Uzytkownicy muszg moc rysowac i pisa¢ po osadzonej zawartosci strony internetowej oraz
przeciggac i upuszczac obrazy z wbudowanej przegladarki internetowej na strone.

e Program musi zawiera¢ narzedzie do nagrywania i przechowywania aktywnosci na
interaktywnym wyswietlaczu oraz dzwieku. Musi mie¢ mozliwo$¢ nagrywania catego ekranu,



okna lub okreslonego obszaru. Musi by¢ w stanie dodac do nagrania znak wodny z
znacznikiem czasu, informacjg o dacie lub logo szkoty.
e  Musi umozliwi¢ uzytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
e Musi umozliwi¢ uzytkownikom wyczyszczenie catego cyfrowego tuszu ze strony.
e Musi zawiera¢ narzedzie do pisania pozostawiajgce $lad, ktdry zostaje wygtadzony i
wyréwnany dla poprawy czytelnosci adnotaciji.
e Musi zawierac narzedzie do pisania, ktére pozwala na:
o uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okregu,
o wigcza lupe, po narysowaniu prostokata,
o pisane nim adnotacje blakng i znikajg w ciagu kilku sekund.
e Musi zawiera¢ narzedzie umozliwiajace uzytkownikom wybranie do wy$wietlania okreslonej
czesci wstawionego do tresci lekcji obrazu.
e Musi zawiera¢ opcje automatycznego wypetnienia dowolnego rysowanego recznie
zamknietego ksztattu kolorem.
e Musi zawiera¢ narzedzie pisaka, ktéry pozwala rysowac kreska wygladajgce jak $lad kredki
$wiecowej w dowolnym kolorze.

Zawartos¢ lekgji

e Aplikacja musi umozliwia¢ automatyczny i bezposredni dostep do lokalnego folderu
sieciowego, w ktérym nauczyciele mogq przechowywaé i modyfikowac wspdlng zawartosé
edukacyjna.

e Oprogramowanie musi zapewnia¢ dostep do gotowych zasobdw do nauki w spotecznosciowej
witrynie internetowej bezposrednio ze swojego interfejsu.

e Dla uzytkownikéw programu musi by¢ zapewniony dostep do co najmniej 500 lekcji.

e Spotecznosciowa witryna internetowa dostawcy oprogramowania musi oferowac on-line ponad
60 000 zasobow, w tym lekcje i aplikacje wydawnictw edukacyjnych oraz dostawcow tresci.
Bezptatne zasoby internetowe muszg by¢ dostepne na zadanie i wyszukiwane wedtug
tematdéw oraz podkategorii. Uzytkownicy muszg mie¢ mozliwo$¢ podgladania zasobow przed
pobraniem.

Producent gwarantuje dostepnos$¢ opisanych funkgcji przez minimum rok od daty dostarczenia
programu.



